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Sifreli Dosya DNA: MK-O-A4C0F991
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( Sifreli Dosya )
Sinifta égrencilerle ilgili Oyun Tiirli, Oyuncak ve Kahraman Tipi bilgileri karisti. ipuglarini dikkatlice oku. Her 6grencinin dogru eslesmelerini
mantik yuriterek bul.
(. J
Kisiler Oyun Turi Oyuncak Kahraman Tipi
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Ipuclar
1. Oyun Tur bilgisi Eslestirme olan 6grenci, Oyun Turl bilgisi Labirent olan 6grenciden listede daha dnce gelir.
2. Oyun Turi bilgisi Eslestirme olan 6grencinin Oyuncak bilgisi Top degeridir.
3. Oyun Tiri bilgisi Labirent olan 6grenci, Oyun Turi bilgisi Sayi olan 6grenciden listede daha dnce gelir.
4. Oyun Tur bilgisi Labirent olan 6grencinin Oyuncak bilgisi Tren degeridir.
5. Oyun Tru bilgisi Sayi olan 6grenci, Oyun Turi bilgisi Kelime olan 6grenciden listede daha 6nce gelir.
6. Oyun Turi bilgisi Sayi olan 6grencinin Oyuncak bilgisi Araba degeridir.
7. Oyuncak bilgisi Araba olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Dedektif degeridir.
8. Oyuncak bilgisi Robot olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Bilgin degeridir.
9. Oyuncak bilgisi Top olan 6drencinin Kahraman Tipi bilgisi Kasif degeridir.
10. Oyun Tur( bilgisi Eslestirme olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Bilgin degildir.
11. Oyun Tur bilgisi Sayi olan 6grencinin Kahraman Tipi bilgisi Koruyucu degildir.
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Mantik Kutulari CEVAP ANAHTARI
Sifreli Dosya DNA: MK-O-A4C0F991
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